Aufbau des Bildschirms

Jeder Bildschirm des SR-Managers ist gleich aufgebaut:

Oben die Meniileiste. Sie bleibt immer sichtbar und fihrt in alle Bereiche, zu denen Sie
berechtigt sind.

Darunter die Uberschrift. Sie nennt den Bereich, in dem Sie sich befinden, etwa ,Meine Spiele".
Sie bleibt beim Blattern stehen.

Darunter der Inhaltsbereich. Hier arbeiten Sie. Wird der Inhalt langer als der Bildschirm, rollt
nur dieser Bereich — Meniileiste und Uberschrift bleiben.
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